Podstawy programowania (W110PA-SI0072G)
Wstep do programowania (W11FTE-SI0141W)
Wstep do programowania (W11IKW-SI0080W)

Laboratorium 3
Funkcje

1. Napisz program, ktory przelicza podang przez uzytkownika temperature w stopniach
Fahrenheita, na temperature w stopniach Celsjusza, a nastepnie wypisuje stosowny
komunikat.

W programie wydziel funkcje:

e pobierajgcy od uzytkownika dane (np. get_fahrenheit()),

e przeliczajgcg temperature (np. calculate_celsius(fahrenheit)),

o wyswietlajagcg wynik (np. show_celsius(celsius)).
Przesledz przeptyw danych przez program i wskaz zakresy zmiennych
wykorzystywanych przez funkcje.

2. Napisz program, ktory oblicza wartosc¢ lokaty bankowej. Dane do obliczert powinny by¢
podawane przez uzytkownika. Koicowa wartosc lokaty A zalezy od:
e P —kapitatu poczatkowego,
e r—rocznej stopy oprocentowania,
e n - liczby kapitalizacji odsetek w roku,
e t—czasu trwania lokaty (w latach).

Wartos¢ lokaty okresla wzor:
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Pamietaj o odpowiednim przeliczeniu oprocentowania. W programie wydziel funkcje
obliczajgcg wartos¢ lokaty.

3. Napisz funkcje, ktéra oblicza odlegtosé, jakg przebedzie obiekt podczas spadku
swobodnego. Funkcja powinna przyjmowac jako argument czas ruchu (w sekundach).
Funkcja ma zwraca¢ odlegtos¢ (w metrach).

Napisz program, ktéry demonstruje dziatanie funkcji, obliczajgc odlegtosé, dla czasu
podanego przez uzytkownika.

4. Napisz funkcje, ktére obliczajg srednie dwdch liczb (np. Srednig arytmetyczng,
geometryczng, harmoniczng). Nastepnie w programie zademonstruj dziatanie tych
funkcji dla liczb podanych przez uzytkownika.

Poszukaj informacji o innego typu Srednich i rozbuduj swéj program o ich
implementacje.
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